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Informações 
pessoais 

Estado civil: Solteiro 

Idade: 25 

Sobre mim Busco o conhecimento contínuo em minha área de atuação; utilizo 
alternativas flexíveis, criativas e inovadoras, livres de pressupostos ou 
preconceitos; e conto com minha habilidade em identificar/resolver 
problemas; a fim de conectar pessoas a informação digital através de 
interfaces inteligentes e projetos de sucesso. 

Objetivo 
profissional 

Designer de interfaces, Arquiteto de informação, Engenheiro de 
usabilidade / navegação, Consultor, Web Designer, Software Designer, 
Analista de interface com o usuário. 

Formação 
acadêmica 

 
Bacharel em Design de Interfaces 
FAC Brasília 
Brasília-DF - Jul/2001 a Jul/2005 
 
> Palestrante no congresso nDESIGN / Junho de 2006 - UnB 
 

Resumo das 
qualificações 

 
 Planejamento e execução de projetos com interfaces ergonômicas 

(fácil utilização) e funcionais. 
 Participação em equipes do escritório de projetos, fábrica de 

software e intranet de grande porte. 
 Participação em projetos internacionais. 
 Experiência em design de interfaces desde 1998 
 Muita criatividade 

Experiência 
profissional 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

............................................................................................ 
 
 2005 - Atualmente Ag• nciaClick  
                                               www.agenciaclick.com.br   
 Bras’lia, Brasil 

Arquiteto de Informação Sênior 
� Time: Design de interação 

� Projetos: Responsável pela arquitetura da informação, testes de 
usabilidade, pesquisa de experiência do usuário e design de 
interação de produtos como sistemas web, internet e intranet 
(portais e websites corporativos).     
 

Casos de sucesso: Redesenho completo do portal www.caixa.gov.br e 
atendimento as demanda de outros clientes como BrasilTelecom, Embratur e 
órgãos governamentais. 

............................................................................................ 
 
2002 - 2005 Politec Ð Tecnologia da Informa• ‹ o (CMM Level 5) 
                                               www.politec.com.br 
 Bras’lia, Brasil 

Designer – Projetista de interfaces 
Atuando no contrato de tecnologia da Caixa Econômica Federal 

� Times: Escritórios de projetos e Intranet CAIXA 

� Projetos: Responsável pela arquitetura da informação, testes de 
usabilidade e design gráfico de produtos como sistemas web, 

Gustavo Moura 
 



 
 
 

Experiência 
profissional 
continuação 

internet e intranet (portais e websites corporativos), apresentações 
multimídia, campanhas on-line (banners, interferências e hotsites).     
 

Caso de sucesso: CAIXA Mobile – versão portátil do site caixa.gov.br para 
plataformas móveis (Palms e celulares) incluindo internet banking.  

............................................................................................ 

2003 - 2004 Berger-MŸnch Project Management AG 
                                               www.bmpm.com 
 Regensburg, Alemanha 

Designer – Projetista de interfaces free lancer 
� Projetos: Responsável pela arquitetura da informação e design 

gráfico de produtos Sistemas web, websites, softwares de 
plataforma windows, apresentações multimídia e consultoria em 
usabilidade. 

Caso de sucesso: POEM Project – Software de plataforma windows para fazer 
gerência de projetos, utilizado hoje pela BMPM em Regensburg - Alemanha. 

............................................................................................ 

1998 - 2002 gmoura.com 
 Bras’lia, Brasil  
 

Designer Free lancer 
Projetos: Websites, sistemas web e apresentações multimídia. 

Caso de sucesso: Criação e desenvolvimento de produtos para os mais 
variados clientes e usuários (target / público alvo) -  

............................................................................................ 

Idiomas 
 

Inglês  
Alemão (iniciante) 

Conhecimento e 
Ferramentas 

 
 
Design 

Arquitetura da informação 

Análise heurística 

Estratégias de navegação intuitiva 

Elaboração de protótipos 

Testes com o usuário 

Engenharia de usabilidade 

Documentação: Style Guides, 
Wireframes, Sitegramas, 
Taxonomia, fluxograma de 
tarefas, pareceres heurísticos e 
design explorations. 

 
Ferramentas 

Idéias: Lápis, papel e borracha. 

Códigos: HTLM, XML, DHTML, 
JavaScript, ASP, CSS, Action Script 

Gráficos: FireWorks, PhotoShop, 3D 
Studio, Corel Draw, Icon Workshop 

Animação: Flash, Swift 3D 

Edição: DreamWeaver, MS 
Visual Studio, Front Page, 
notepad 

Plataformas: Windows e 
Macintosh 

 
 
................................................................................................................................................... 

Para saber mais, visite o www.gmoura.com 
 
 

“ Construir projetos de sucesso exige excelência no design, criatividade, objetividade e foco no usuário. 
Afinal, é ele quem decide o sucesso ou não de um projeto.”     Jakob Nielsen 


